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El presente trabajo presenta los resultados obtenidos a partir de la aplicacion de entornos de aprendizaje con base en un pro-
blema integrador y a través de una serie de problemas mas especificos que permiten acotar los contenidos a aprender e investigar
por parte de los alumnos. El disefio de esta propuesta de aprendizaje con base en problemas, surge como una alternativa al modelo
de transmision-asimilacion de informacion acabada, y se ilustra mediante su puesta en practica en una asignatura de Fisica I, dic-
tada para estudiantes de Ingenieria de la Universidad del Bio Bio, Chile. La finalidad de esta propuesta es impactar positivamente
en los alumnos mejorando las estrategias de aprendizaje, el rendimiento académico y la valoracion hacia la ciencia. Los resultados
alcanzados en una aplicacion sistematica de la propuesta han sido positivos, los alumnos sometidos a la investigacion muestran
cambios significativos en las variables investigadas, en el grado de satisfaccion, en la motivacion y en el compromiso con su propio
aprendizaje.

Palabras clave: aprendizaje significativo, problema integrador, resolucion de problemas, estrategias de aprendizaje.

Abstract

This article give the results obtained through the application of learning environments based on the integrative problem
and through a series of problems that are more specific, which allow us to delimit the contents to be learned and researched by
students. The design of this learning proposal based on problems, comes forth as an alternative to the transmissionist-assimilative
methodology of finished information and is illustrated by being put into action in the Physics I course taught for Engineering
students at Bio Bio University, Chile. The goal of this proposal is to have a positive impact on students, so that they improve their
learning strategies, academic progress and assessment of science. Results reached in a systematic application of the proposal have
been positive, students subjected to the research show significant changes in the variables researched, in terms of satisfaction,
motivation and compromise with their own learning process.

Keywords: Significant learning, integrative problem, problem solving, learning strategies.

Vamos continuar trds a idéia heideggeriana de que a lingua é o lar do ser, pelo qual com a andlise e a interpretagdo dos dis-
cursos, agora etnogrdficos e de ensaios, continuaremos revelando rasgos caracteristicos da cultura escolar. Na procura resultou
relevante dar a conhecer a credibilidade documentdria da base de dados do centro de pesquisas Tebas da Universidade Central
da Venezuela, e a obra de ensaios do Prof. Arnaldo Esté, que como artifice da filosofia aplicada, e a partir da sua vivéncia ava-
liadora e propositiva na cultura escolar, expde interpretagdes de muito valor, que ndo tém sido totalmente reconhecidas no pais,
e que vale a pena difundi-las as novas geragées. Foram profusos os resultados pelo qual foi necessario focalizar e decantar, para
desenvolver e tecer os mais importantes.

Palavras chave: etnografia, ensaio, cultura escolar, escola
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ctualmente se forman alumnos que van
- a vivir en un mundo sobre el cual se sabe

muy poco y que ademas, se caracteriza por
rapidos cambios que seran mucho mas complejos e incier-
tos cada dia. Esta situacidn exige de cada individuo una
instruccidon general amplia, ademas destrezas de comuni-
cacion, adaptacion y un compromiso con el aprendizaje
continuo. Ante esta realidad surge una pregunta extrema-
damente relevante: ;Qué tipo de ensefianza sera adecuada
para prepararlos para este mundo relativamente descono-
cido? (Hodson, 2003).

En este marco de referencia, se disefia una propuesta
donde se discute la puesta en practica de una metodologia
para ensefiar y aprender. Esto, basandose en la resolucion
de un Problema Integrador por Investigacion (ABPI), que
incluye actividades de aprendizaje orientadas a disminuir
el énfasis que se ha venido haciendo en la transmision de
conocimientos. En la propuesta, se trata de poner a los
alumnos en disposicion de comprender, investigar y re-
solver problemas en la linea de lo afirmado por Izquierdo
y Aduriz (2003), quienes plantean que se deben elaborar
propuestas de aprendizaje donde se consideren aspectos
de diferente naturaleza, tales como: los conocimientos
previos y el nivel cognitivo de los alumnos, entre otros.

La propuesta para ensefiar y aprender (E-A), se sus-
tenta mediante la presentacion de un problema integrador de
contenidos que sirve como hilo conductor para la unidad pro-
gramatica y, a través de una serie de problemas mas peque-
flos que permiten integrar los contenidos a aprender por me-
dio de la investigacion orientada. Para abordar la solucion de
cada problema se incluyen actividades de aprendizaje (AA)

que van desde la exploracion de ideas previas a la transferen-
cia de contenidos, significando una modificacién a la forma
tradicional de trabajar con aprendizaje basado en problemas
(ABP). A través del problema integrador se presentan los
contenidos como un todo a aprender, y son abordados me-
diante otros problemas mas acotados y por medio de los cua-
les se tiene acceso a informacion mas reducida a aprender e
investigar (Sanchez, 2007).

El problema integrador como los problemas acota-
dos se trabajan bajo el formato ABP. Una vez resuelta la
serie de problemas mas acotados, los alumnos realizan la
integracion de los contenidos aprendidos que se transfie-
ren para resolver el problema integrador. Se piensa que
esta forma de abordar los contenidos centrados en el
alumno(a) da respuesta a la necesidad actual de la cons-
truccion de conocimiento favoreciendo y facilitando el
aprendizaje significativo aprovechado de las nuevas tec-
nologias de informacion y comunicacion.

Para Duch Grogh y Allen (2004) la propuesta de
ABP tiene como punto de partida, problemas, los cuales
deben constituir situaciones problematicas actuales y con-
textualizadas para desarrollar actividades colaborativas
en el aula. Los problemas estimulan el aprendizaje y la
capacidad de aprender a aprender, promoviendo el trabajo
en equipo. Cabe destacar su enfoque constructivista en el
desarrollo de estrategias de procesamiento de la informa-
cion profundo y elaborativo.

Acorde con esto, se pretende disefiar una propuesta
metodologica que incluya la aplicacion de ABP para asi
evaluar su aplicabilidad e impacto en el aprendizaje y en
el comportamiento académico de alumnos de pregrado de
las carreras de Ingenieria de la Universidad del Bio-Bio,
Concepcion, Chile. La propuesta se ilustra mediante una
aplicacion realizada en alumnos de la asignatura Fisica I,
que cursan primer afio de Ingenieria.

La propuesta metodologica se sustenta en su im-
plementacion sistematica a partir de la presentacion del
problema integrador. Aqui, los alumnos identifican los
conocimientos previos y una secuencia de contenidos a
investigar a partir de los cuales se plantean problemas
acotados para abordar los contenidos. Se argumenta que
aplicar ABP en el contexto de un problema integrador
de contenido a investigar tiene la doble ventaja para los
alumnos al darle sentido a su aprendizaje y una finalidad
a los problemas mas acotados que se plantean y resuelven
bajo formato ABP. Por otra parte, la solucién del problema
integrador requiere de transferencia e integracion de los
conocimientos adquiridos a través de la solucion de los
problemas mas acotados. Asi, los alumnos al solucionar
los problemas acotados, en el proceso, van adquiriendo
estrategias de aprendizaje de procesamiento de la infor-
macién profundo y elaborativo que permiten integrar los



contenidos en la solucidn del problema integrador y asi
captar aprendizaje significativo.

Aqui se reportan los resultados alcanzados por estu-
diantes de Ingenieria de la Universidad del Bio-Bio, Con-
cepcion-Chile, en el proceso de E-A contenidos de Fisica |
a través de una propuesta innovadora ABPI, luego de 5 se-
mestres de experimentacion con resolucion de problemas
y ABP en algunas de las unidades programaticas de esta
asignatura. Actualmente ésta se dicta en un 100% en for-
mato ABPI. Esto, es a partir de un problema integrador de
contenido a resolver por los alumnos al finalizar la asigna-
tura, después de adquirir los contenidos y habilidades ne-
cesarias al resolver una secuencia de problemas acotados.

Los resultados alcanzados después de aplicar la pro-
puesta han sido positivos, los alumnos que trabajan con
ABPI muestran cambios significativos en algunos de los
factores de las variables investigadas, manifiestan un ma-
yor grado de satisfaccién y compromiso con su aprendiza-
je, de modo que su implementacién resulta recomendable
en cualquier otro campo del saber.

Marco tedrico

Durante los ultimos afios, multiples investigaciones
en el proceso de (E-A) pusieron de manifiesto la importan-
cia de las ideas previas de los alumnos (Driver, Squires,
Rushworth y Wood, 1994 y Gilbert, Osborne y Fensham,
1982). En esta propuesta de renovacion metodoldgica, es
preciso considerar las ideas que los alumnos traen al aula
para seleccionar y organizar los contenidos que se van a
ensefiar, disefiar, elaborar, aplicar AA y que favorezcan el
captar aprendizaje significativo. Los conocimientos pre-
vios tienen sentido para los alumnos y son utiles para dar
explicaciones, en general estdn firmemente arraigados en
su estructura cognitiva y son resistentes al cambio.

Las ultimas investigaciones acerca del aprendizaje
basado en problemas (Allen y Duch, 1998; Duch, 2000;
Duch et al., 2004; Said, Mahamd, Mekhilef y Rahim,
2005) contribuyen aumentar la comprension del proceso
(E-A) que busca una mayor integracion de los conteni-
dos a través la interaccidn en el aula. En este sentido, es
importante destacar que la propuesta innovadora que aqui
se presenta, se incorpora al ABP poniendo énfasis en la
investigacion orientada, la cual busca facilitar el adqui-
rir conocimiento a través de la interaccion entre lo que el
alumno ya sabe y lo que debe aprender.

Los problemas que se presentan para E-A tienen
como punto de partida situaciones reales, en lo posible
contextualizadas y claramente formuladas, presentadas
como desafios a resolver en forma colaborativa median-
te la investigacion de los contenidos necesarios para su
solucion.

Esta forma de abordar los contenidos por medio de
problemas, resulta una propuesta de renovaciéon meto-
dologica pertinente al quehacer docente favoreciendo al
desarrollo de capacidades, habilidades y actitudes en los
alumnos, promoviendo la busqueda de informacion, el tra-
bajo en equipo, el desarrollo de la capacidad de comunica-
cion y de la capacidad critica y creativa. Segun Sénchez,
Neriz y Ramis (2008), esta forma de trabajar estimula el
uso de tecnologias de informacién y de apoyo al proceso
de (E-A), facilitando el procesamiento de la informacion
(recoleccion, seleccion, organizacion y sintesis de la in-
formacion relevante), utilizando estas tecnologias para
comunicar y presentar informaciones por medio de esque-
mas, mapas y esquemas conceptuales, etc.

El aprendizaje por medio de la resolucion de pro-
blemas por investigacion y el ABP segin Ribeiro y Mi-
zukami (2005), se sustenta en diversas corrientes tedricas
del aprendizaje humano, como: La teoria del aprendizaje
significativo de Ausubel (1997, 2000), considerando del
alumno sus conocimientos e ideas previas, en la planifi-
cacion de las estrategias didacticas que faciliten el apren-
dizaje y un anclaje efectivo. El aprendizaje significativo
es el proceso segun el cual se relaciona un nuevo cono-
cimiento con la estructura cognitiva del que aprende de
forma no arbitraria y sustantiva o no literal. La interaccion
con la estructura cognitiva no se produce en un todo, sino
con aspectos relevantes presentes en la misma que reciben
el nombre de subsumidores o ideas de anclaje (Ausubel,
Novak y Hanesian 1997; Ausubel, 2000 y Moreira, 1999,
2000, 2006), para estos autores, es clave que el alumno
pueda relacionar lo que ya sabe con los nuevos conoci-
mientos que se presentan.

Para Ausubel, la resolucion de problemas es una for-
ma de aprendizaje significativo por descubrimiento, sin
embargo, al analizar el proceso se distingue: a) La com-
prension de las condiciones del problema y la asimilacion
de la soluciéon son momentos de aprendizaje significativo
por recepcidn; y b) La transformacidn y reintegracion de
conocimientos existentes para adaptarlos a las demandas
de la tarea son momentos de aprendizaje por descubri-
miento. De lo anterior, infiere que las variables mas im-
portantes que influyen en los resultados de la resolucion
de problemas son: i) La disponibilidad de conceptos y
principios en la estructura cognitiva, pertinentes con las
demandas del problema particular; ii) Caracteristicas cog-
nitivas y de personalidad.

Novak (1977) tiene una propuesta en la que la teo-
ria del aprendizaje significativo es la base. Partiendo de la
idea de que la educacion es un conjunto de experiencias
(cognitivas, afectivas y psicomotoras) que contribuyen
al engrandecimiento del individuo para lidiar con la vida
diaria. La premisa basica de la teoria de Novak es que los
seres humanos piensan, sienten y actiian. De aqui el apren-
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dizaje significativo subyace a la integracion constructiva
de sentimientos, pensamiento y acciones. Cualquier acon-
tecimiento educativo es entonces una accion para cambiar
significados (pensar) y sentimientos entre el alumno y el
profesor (Sanchez y Flores, 2004).

La propuesta de aprendizaje con base en proble-
mas por investigacion, encuentra también fundamentos
en la teoria de la interaccion social de Vygotsky (1979),
que considera al alumno y sus competencias de interac-
cién con sus pares, material educativo y, profesor dentro
y fuera del aula. En la interaccioén social que promueve
esta propuesta metodologica se fortalece un aprendizaje
efectivo de una mayor cantidad de alumnos, esto debido
al apoyo que brindan los alumnos mas aventajados a sus
pares en el trabajo en equipo, de esta forma se estrecha la
distancia entre las Zonas de Desarrollo Real (ZDR) y el
Préximo (ZDP) donde los alumnos aprenden.

Estas teorias abordadas se enmarcan dentro de las
nuevas tendencias, donde se supone que el estudiante
es el responsable de construir su propio aprendizaje
a través de actividades de aprendizaje AA y de la in-
formacion de su entorno. El énfasis estd en el apren-
dizaje (mas que en la ensefianza). Segln esta posicion,
el conocimiento no es una copia de la realidad, sino
una reconstruccion del ser humano donde las personas
construyen a partir de los esquemas de asimilacidon que
ya poseen y su relacion con el medio que les rodea (Ca-
rretero, 1994). De acuerdo con este modelo de aprendi-
zaje, los problemas deben promover el planteamiento
de soluciones divergentes y la “resolucion” se entiende
como el proceso que busca clasificar, reformular y con-
cretar la situacidn inicial, generalmente confusa e in-
cierta para transformarla en una situacion abordable por
aplicacion de conocimientos y procedimientos cienti-
ficos. Este proceso genera necesariamente una reorga-
nizacidon de la estructura cognoscitiva en los diversos
planos que integran el aprendizaje.

Por ultimo, cabe destacar que en la propuesta de aula
en todo instante estd presente el modelo (E-A) propuesto
Gowin (1981) que considera la triada en constante inte-
raccion profesor-alumno y materiales de enseflanza para
la negociacion de significados. Este enfoque sostiene que
la persona tanto en los aspectos cognoscitivos y sociales
del comportamiento, no es solo producto del ambiente ni
de un simple resultado de sus disposiciones internas, sino
una construccion propia que se va produciendo dia a dia
como resultado de la interaccion entre esos dos factores.
De este modo, el aprender se concibe a partir de la rees-
tructuracion de las distribuciones cognitivas internas del
alumno, de sus esquemas y estructuras mentales, de tal
forma, que al final de un proceso de aprendizaje deben
aparecer nuevos esquemas y estructuras como una nueva
forma de equilibrio.

A luz de esta propuesta de renovacion metodolégica
bajo resolucion de problemas por investigacion, que busca
alcanzar un procesamiento profundo y elaborativo de la
informacién que favorezca el captar aprendizaje signifi-
cativo mejorando el rendimiento académico, y valoracion
de la propuesta, las pruebas de hipdtesis a contrastar son
las siguientes:

a) Hipotesis de nulidad (H)

H,,: La propuesta metodoldgica usada para ensefiar
y aprender, no influye significativamente en los resultados
académicos (aprendizaje significativo; rendimiento acadé-
mico) de los estudiantes.

H,,: La propuesta metodolégica para ensefiar y apren-
der no establece cambios significativos en algunos de los fac-
tores del cuestionario de estrategias de aprendizaje

H,,: El grupo experimental valora negativamente el
abordar los contenidos a través de ABPI.

b) Hipotesis alternativa (H,):

H,: La propuesta metodologica empleada para ense-
flar y aprender, influye significativamente en los resulta-
dos académicos de los estudiantes.

H,: La propuesta metodologica empleada para ensefiar
y aprender establece cambios significativos en alguno de los

factores del cuestionario de estrategias de aprendizaje

H,: EI grupo experimental valora positivamente el
abordar los contenidos a través de ABPI.

METODOLOGIA Y DISENO DEL ESTUDIO

Durante el transcurso del segundo semestre, un gru-
po de alumnos de la carrera de Ingenieria de la Universi-
dad del Bio Bio que cursan la asignatura de Fisica General
1, son distribuidos en dos grupos recibiendo intervencio-
nes de aulas diferentes. Estas son:

a) Grupo experimental: intervencion en ABPI,
comprende entornos de aprendizaje integradores de
contenido y uso de calculo diferencial para resol-
ver las actividades de aprendizaje, es decir, a partir
de un problema integrador, eje conductor de los
contenidos y una serie de problemas mas acotados
que son parte del problema integrador, los alum-
nos aprenden a investigar y compartir significados
por medio de trabajo en grupos colaborativos, en el
cual, resuelven actividades de aprendizaje que van



desde la exploracion de ideas previas a la transfe-
rencia de contenidos aplicando calculo diferencial.

b) Grupo control: trabaja con metodologia tradi-
cional que corresponde a la clase expositiva en la
que el profesor entrega los contenidos de forma
acabada, realizando demostraciones que permiten
encontrar las ecuaciones generales para cada caso
que luego se utilizan para resolver ejercicios en la
clase. En las practicas se resuelven los ejercicios
empleando las ecuaciones demostradas en la clase.

La propuesta ABPI se usa para ensefiar y aprender
en todas las unidades programaticas del curso. Aqui, s6lo
se presentan los resultados en la unidad de Cinematica tra-
bajada simultaneamente por dos docentes diferentes. La
investigacion se realiza en el horario habitual de clases,
es decir, durante las horas asignadas por su cuadro curri-
cular por semana, 4 [h] de teoria, 2 [h] de practicas y 2[h]
de laboratorio, que corresponden a la asignatura. Los gru-
pos abordan los mismos contenidos simultineamente con
igual secuencia, los instrumentos de evaluacion se confec-
cionan por un equipo de 5 docentes del nivel y la secuen-
cia se prolonga por un mes y medio aproximadamente.

Debido al uso indiscriminado de formulas matema-
ticas en los libros de Fisica y en las clases dictadas actual-
mente en las aulas universitarias en estos contenidos, se
propone el uso de las herramientas matematicas del calcu-
lo diferencial (derivacion e integracion) para obtener las
expresiones que permiten interpretar y describir los feno-
menos fisicos en el grupo experimental.

La comparacién se realiza entre los grupos experi-
mental y control. Para establecer si inicialmente existen
diferencias significativas entre los grupos, se aplica una
prueba de conocimientos previos. De acuerdo a la inves-
tigacion para comprobar la influencia de la metodologia
en los resultados académicos (estrategias de aprendizaje,
rendimiento académico y valoracion asignatura), se utiliza
un disefio cuasi-experimental de dos grupos relacionados
(Cohen y Manion, 1990) sin asignacion y al azar de los
sujetos con pre y post, los cuales permiten establecer si los
cambios entre cada medicidn son significativos.

1) Las estrategias de aprendizaje:

Se midieron a través del Inventario de R. Schmeck
(Truffello y Pérez, 1988) que esta formado por 55 enun-
ciados distribuidos en cuatro factores: Procesamiento Ela-
borativo (PE); Procesamiento Metodico (PM); Procesa-
miento Profundo (PP); Retencion de Hechos (RH). A cada

uno de estos factores se les realizd una adaptacion y se
determind su correspondiente validez y confiabilidad.

a) Procesamiento Elaborativo (PE): Habilidad
para personalizar, concretar y visualizar informa-
cion traduciéndola en sus propias palabras, expe-
riencias o imagenes con aplicaciones practicas.
Esta formado por 8 items.

b) Procesamiento Metodico (PM): Distribucion y
organizacion del tiempo de estudio: se aplican paso
a paso técnicas de estudio y recetas basandose en
la lectura reiterativa de la informacidén (memoria).
Esta formado por 15 items.

¢) Procesamiento Profundo (PP): Habilidad para
extraer significado, categorizar, evaluar y desarro-
llar el pensamiento critico y reflexivo; predomina
un pensamiento de tipo conceptual donde se tiende
a relacionar el contenido con situaciones nuevas a
la transferencia y comprension de los contenidos
en estudio. Esta formado por 16 items.

d) Retencion de Hechos (RH): Tendencia a me-
morizar la informacidén en categorias estrechas y
precisas, se relaciona con prestar atencion y proce-
sar hechos especificos a los detalles. Esta formado
por 16 items.

La combinacién Procesamiento Elaborativo alto
(PEA) y Procesamiento Profundo alto (PPA) implica
aprendizaje significativo. El alumno procesa la infor-
macion en forma profunda y elaborativa relacionando la
nueva informacién con lo que él conoce y siendo capaz
de transferirla de una situacién conocida a una nueva. En
cambio, la combinacion Procesamiento Metodico alto
(PMA) y Retencion de Hechos alto (RHA), implica pro-
cesamiento de la informacion en forma superficial y reite-
rativa, donde el alumno dedica tiempo al estudio y repite
la informacién hasta memorizarla. (Alvarado, Sanchez y
Uribe, 2000; Sanchez, 2001; Sanchez y Ramis, 2004 y
Sanchez et al. 2008).

2) Rendimiento Académico:

Para medirlo se aplica un test o prueba de conoci-
mientos previos o basicos de cinematica, dos test de con-
tenidos del curso y un concurso de caracter formal elabo-
rado por un conjunto o equipo de 5 docentes que trabajen
la asignatura con metodologia tradicional y experimental.

3) Valoracion o Encuesta de opinion:

Se mide a través de un cuestionario que establece la
valoracion que hacen los alumnos en la asignatura Fisica
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por medio de una encuesta abierta con respecto a la meto-
dologia para E-A, (actividades de aprendizaje y problemas
de aula).

La muestra utilizada para poner a prueba la hipo-
tesis, la constituyen 100 alumnos de la Universidad del
Bio Bio, Concepciodn, Chile. Los alumnos se distribuyen
en dos grupos: control y experimental, cada uno de ellos
formado por 50 alumnos con los cuales se trabaja simulta-
neamente en las Unidades Programaticas con metodologia
tradicional y con entornos de aprendizaje con base en pro-
blemas a resolver mediante investigacion ABPI.

Debido a que las mediciones de las variables alcan-
zan los niveles de nominal y ordinal, se utiliza la esta-
distica descriptiva no paramétrica. Esta, no requiere de
caracteristicas especiales en la naturaleza de la poblacion
y es muy utilizada en investigaciones llevadas a cabo en
el aula, especificamente, en la prueba de McNemar “util
para contrastar si los cambios producidos en un mismo
grupo fueron significativos”, y en la prueba de las medias
que permite contrastar si existen diferencias entre grupos
(Sierra, 1992). Para el analisis de estas variables y otras,
como el rendimiento académico y encuesta de opinidn, se
emplea el método univariado.

De acuerdo a resultados previos obtenidos, Sanchez,
Moreira y Caballero (2005) afirman que el empleo de la
metodologia bajo problemas, produce un mejoramiento
en las practicas pedagogicas apuntando hacia el logro de
aprendizaje mas significativo. Por otra parte, desarrolla
capacidades para el trabajo en equipo, de comunicacion
oral y escrita de los alumnos.

Si bien ABPI puede ser implementado de muchas
formas en el aula, es comun utilizar una secuencia de tres
etapas. A) etapa 1: Grupal aqui, se presenta al equipo un
texto que describe una situacion, ellos deben definir la(s)
pregunta(s) de investigacion expuestas en el texto, definir
los objetivos de aprendizaje y asignar tareas a investigar
para los diferentes integrantes del equipo. b) etapa 2: De
trabajo individual, los alumnos investigan las materias
asignadas; y c) etapa 3: Grupal de socializacion de conte-
nidos, resolucién de problema resuelto. Se puede regresar
a la primera etapa para una nueva iteracion hasta obtener
todos los elementos necesarios (Duch et al., 2004).

La propuesta que aqui se presenta implica en pri-
mera instancia el disefiar y adaptar una propuestas meto-

dologica bajo ABP para (E-A) a partir de resolver proble-
mas por investigacion orientada y mediante actividades
de aprendizaje en grupo y de forma individual en el aula,
facilitando la interaccion que se debe cumplir al captar
aprendizaje significativo.

A partir de resultados alcanzados por investigacio-
nes realizadas por (Kolmos, 1996; Sanchez, 2007; San-
chez et al., 2005; Sanchez et al., 2008; Schultz y Chris-
tensen, 2004), se establece el siguiente plan de actividades
para abordar los contenidos en el aula.

a) Las unidades programaticas del curso, se deben
abordar a través del planteamiento de un problema
integrador de contenidos y en lo posible contex-
tualizado a la especialidad de interés, permitiendo
estructurar la actividad del aula en torno a élI.

b) El problema integrador debe considerar la iden-
tificacion de una secuencia de contenidos a ser
abordados por diferentes problemas acotados e in-
dependientes entre si.

¢) Los problemas acotados deben ser una via para
solucionar el problema integrador.

d) Los conceptos, procedimientos, actitudes, prin-
cipios y leyes se deben aprender en la bisqueda de
la solucién de los problemas acotados.

e) La integracion de los contenidos adquiridos en
la solucidn de problemas acotados y actividades de
aprendizaje, debe ser realizada por el alumno para
resolver el problema integrador.

El programa de actividades para trabajar los proble-
mas en el aula se detalla a continuacion:

a) Planteamiento del problema: se presenta a los
alumnos un problema integrador de contenidos,
contextualizado, de actualidad y en lo posible con
una carga de afectividad para captar el interés y
motivacion que promueva su resolucion.

b) Identificacion de conceptos, principios y leyes:
previa lectura del problema integrador, se identifi-
can los conceptos previos y contenidos a investi-
gar, llevando a plantear preguntas orientadas a la
investigacion en el contexto de la especialidad.

¢) Planteamiento de problemas: se acotan los con-
tenidos y se plantean problemas de contenidos mas
reducidos a abordar y por ende de menor dificultad.

d) De forma similar a lo que ocurre en cualquier
investigacion cientifica, muchas veces los proble-



mas son tan complejos que no se pueden abordar
como un todo, por lo que se reducen y descompo-
nen hasta un punto donde se disponga de las herra-
mientas y condiciones para llevar a cabo con éxito
la resolucion.

e) Puesta en comun a través de exposiciones, pre-
sentaciones orales y poster o carteles: una vez que
ya todo estd planeado, se lleva a cabo la investi-
gacion y se resuelven los pequefios problemas, los
resultados son expuestos al grupo curso donde se
analizan las respuestas a través de un método de
resolucion para corregir los errores cometidos.

f) Contrastar y evaluar la resolucion de los proble-
mas acotados que genera el cruce de informacién
de varias investigaciones analizadas en la puesta
en comun. Se hace una valoracion de los resulta-
dos obtenidos contrastandolos con la experiencia
de los modelos y teorias asociadas a la situacion
estudiada.

Un aspecto muy interesante es analizar las nuevas
interrogantes que suelen surgir a partir de los resultados
alcanzados en la busqueda de la solucién del problema
original. En la Figura 1, se muestra como se inicia ABPI
con la presentacion del problema integrador, contenido en
la primera clase, hilo conductor de la asignatura a partir
del cual se disefia una secuencia de problemas mas aco-
tados para abordar los contenidos del curso (por unidad),
donde cada problema considera actividades de aprendiza-
je Sanmarti (2002). La integracion de los contenidos la
debe realizar el alumno para dar respuesta al problema
integrador al final de la unidad.

( PROBLEMA INTEGRADOR )

(o] _(p0) (p0) (po) Yro)

CACTIVIDADES DE APRENDIZAJE)

Figura N° 1. Esquema propuesta metodologia (sanchez, 2007)

Problema integrador: Movimiento en una montafia rusa

Problema 0: Iniciandose en el trabajo en equipo es-
tablecimiento de conocimientos previos.

Contenidos: representacion y elementos de un vec-
tor, operatoria geométrica con vectores, algebra entre es-

calares y vectores, componentes ortogonales (cartesianas)
de un vector, operatoria analitica con vectores.

Actividades de aprendizaje: Guia con preguntas de
V - F y justificacion.

Problema 1: Parametros de cinematica en la mon-
tafia rusa.

Contenidos: Sistema de referencia; vector posicion;
vector desplazamiento; camino recorrido o trayectoria; ra-
pidez media, velocidad media e instantanea; vector acele-
racion media y vector aceleracion instantanea. Problemas
a resolver en cinematica.

Actividades de aprendizaje: dibujar vectores posi-
cion, escribir coordenadas de vectores posicion, determi-
nar desplazamiento, velocidad de un carro de la montafia
rusa al moverse entre los puntos A y B para dos sistemas
de referencia distintos, comparar resultados.

Problema 2: Descripcion del movimiento en una
montafia rusa.

Movimiento en una dimension y dos dimensiones,
movimiento rectilineo uniforme; movimiento rectilineo
uniforme acelerado, condiciones de frontera, tiempo
maximo, tiempo de vuelo, altura maxima, etc. Las AA que
desarrollan los alumnos apuntan a identificar los distintos
tipos de movimiento que realiza un carro de la montafia
rusa, ubicar sistema de referencia, asignar valores a las
condiciones iniciales, describir analitica y graficamente
cada movimiento de la montafia rusa a partir del uso del
calculo diferencial, identificar condiciones de frontera fi-
nal, transferir contenido a expresiones matematicas.

Problema 3: Accidentes en una montafia rusa.

Movimiento en dos dimensiones, condiciones de
frontera; posicion, velocidad, tiempo maximo, tiempo de
vuelo, altura maxima y alcance. Las AA utilizadas son: di-
bujar sistema de referencia, escribir condiciones iniciales,
describir matematicamente el problema a partir del uso
del célculo diferencial, representar graficamente los resul-
tados, identificar condiciones de frontera finales, transfe-
rencia de contenido.

Problema 4: La fisica del movimiento de un carro
de una montafia rusa en un loop.

Contenidos: movimiento angular, variacion angular,
desplazamiento angular, rapidez angular media e instan-
tanea, velocidad angular instantanea, aceleracion radial,
movimiento circular uniformemente acelerado, acelera-
cién tangencial; aceleracion angular media e instantanea,
vector aceleracion angular media e instantanea, vectores
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unitarios en un movimiento circular, velocidad y acele-
racion lineal de un particula. Las AA son: dibujar sistema
de referencia, dibujar vector posicion, velocidad angular
del carro, describir analitica y graficamente el movimien-
to circular, identificar condiciones de frontera, transferir
contenidos a expresiones matematicas.

A continuacion, se presentan y plantean algunos pro-
blemas con sus correspondientes actividades de aprendi-
zaje, donde se muestra la linea de razonamiento del alum-
no en su equipo de trabajo para resolver la tarea y como,
cuando y por qué usar calculo diferencial/integral en la
propuesta.

PROBLEMA 1:
Funcionamiento basico de una montaiia rusa.

Una montafia rusa (Figuras 2 y 3) funciona bajo las
leyes fisicas mas elementales. Consiste en un tren que
se desliza sobre una via (distintos disefios). El tren pue-
de moverse sobre esta via libremente sin que tenga algun
motor asociado a él. Primeramente, el tren es llevado a la
parte mas alta con velocidad constante por medio de algu-
na fuerza ejercida sobre éste, a través de una cadena tirada
por un motor eléctrico, luego el carro se deja caer adqui-
riendo un movimiento acelerado por su propio peso alcan-
zando una rapidez maxima en la parte mas baja (punto B),
luego sigue en movimiento en linea recta hasta alcanzar el
punto C, con rapidez constante o disminuyendo en mag-
nitud. Seguidamente sube una pendiente disminuyendo su
rapidez hasta llegar a D, y asi sucesivamente, hasta dete-
nerse. Las alturas que alcanza el carro no pueden ser las
mismas iniciales, ya que el tren disminuye su rapidez de-
bido a la friccion. La diferencia de alturas (H) depende de
dicha disminucion, de la rapidez y de la transferencia de
energia térmica producida por el roce al ambiente. Razon
por lo cual es necesario ir disminuyendo la altura cada vez
mas en las siguientes cimas. Este proceso, se repite una
y otra vez hasta que el tren se detiene al final de la pista
en una trayectoria de linea recta. Como la aceleracion de
gravedad y la fuerza peso que actia e impulsa al carro son
conocidas, se puede describir con toda exactitud el tipo de
movimiento, la velocidad con que viaja el tren, hasta don-
de llegara y como deben ser las curvas para que no haya
paradas inesperadas ni aceleraciones imprevistas.

Figura 3. montafia rusa

Cuestionario

1.- a) (Por qué las cimas de la montafia rusa van disminu-
yendo su altura en su recorrido?

b) (Qué puede decir de la rapidez y la velocidad en este
recorrido?

b2.- Escriba una lista de parametros fisicos involucrados
en el movimiento del carro.

3.- {Qué pardametros fisicos permiten describir el movi-
miento del carro en la montafia rusa?

4.- {Depende la velocidad del carro del punto de referen-
cia?

Actividad aprendizajes

a) Asigne valores de tiempo al carro de la Figura 4, cuando
pasa por los puntos A, B, C, Dy E.

b) Dibuje un sistema de referencia O, represente los vec-
tores posicion de los puntos A, B, C, D y E.

c) Encuentre el desplazamiento y camino recorrido aproxi-
mado en cada tramo.

c) Determine par cada tramo la rapidez media y la velo-
cidad media.

e) Repita los célculos de rapidez y velocidad media para
un sistema de referencia con origen en O".

At s

Figura 4. Movimiento de un carro entre dos cimas



PROBLEMA 2.
Tipos de movimiento en una montafia rusa.

Suponga que el carro (Figura 4), es llevado hasta el
punto A 'y se deja caer, entonces puede moverse sobre la
via libremente alcanzando una rapidez maxima en la parte
mas baja. De donde se deduce que su movimiento varia en
los diferentes tramos.

Cuestionario

1.- {Qué puede decir de la rapidez y la velocidad en este re-
corrido?
2.- {Qué tipos de movimiento adquiere el carro en su viaje
por la montafia rusa?
3.- (En qué tramos la rapidez del carro: a) aumenta; b)
disminuye; ¢) puede ser constante?
4.- (En qué tramos la velocidad del carro puede variar su
direcciéon?
5.- (En qué tramos la aceleracion del carro:

a) es variable;  b) es constante; ¢) es nula?

Actividades de aprendizaje

Considere que el carro de la montafia rusa se mueve
con aceleracion constante en el tramo BC de la Figura 4.

Resuelva las siguientes actividades:

1) Dibuje un sistema de referencia para describir el movi-
miento del carro;

2) Dibuje un vector aceleracion que lleve el carro para un
instante t1'0.;

3) Escriba la ecuacién del vector aceleracidon para todo
instante de tiempo;

4) Dibuje el vector aceleracién para los instantes a)
t=t1+3[s] y b) t=t1+5[s];

5) Escriba la ecuacion de la aceleracion (escalar) para todo
instante de tiempo;

6) Construya el grafico aceleracion v/s tiempo;

7) Dibuje el carro y la velocidad que lleva en un instante
(12 > tl);

8) Encuentre la ecuacion de la velocidad para todo instan-
te de tiempo;

9) Dibuje la velocidad para los instantes: a) t= t1+1[s] y
b) t=t1+3[s];

10) Escriba la ecuacion de la rapidez para todo instante
de tiempo;

11) Construya el grafico rapidez v/s tiempo;

12) Determine la posicién para todo instante de tiempo;

13) Dibuje la posicién para los instantes: a) t=tl+1[s] y b)
t=t1+3[s];

14) Escriba la ecuacion de la coordenada para todo instan-
te de tiempo;

15) Construya el grafico coordenada v/s tiempo.

RESULTADOS

a) Estrategias de aprendizaje en dos
mediciones

En relacion con la propuesta metodoldgica de
aula y su influencia en el procesamiento de la informa-
cion registrada a través del inventario de estrategias de
aprendizaje aplicado en dos ocasiones, antes y después
de aplicar propuesta metodoldgica de los datos obteni-
dos en ambas mediciones por categorias, se establecen
cambios entre la primera y la segunda medicion des-
pués de aplicada la propuesta metodoldgica a lo largo
de cuatro meses.

a,) De acuerdo con los resultados de la aplicacion
del cuestionario de estrategias de aprendizaje, se encuen-
tra que antes de la intervencion no existen diferencias es-
tadisticamente significativas entre los grupos que trabajan
con ABPI y de forma tradicional (TRAD).

a,) En la segunda aplicacion, después de la interven-
cién en ambos grupos, muestran diferencias estadistica-
mente significativas en la forma de procesar la informa-
cién al menos en uno de los factores del cuestionario. Al
comparar los grupos, las diferencias significativas surgen
en el grupo experimental en el factor procesamiento pro-
fundo, lo que se manifiesta y comprueba a través de la
prueba estadistica no paramétrica de Mc-Nemar, cuyo
valor estadistico es X?=10,3 con un nivel de significado
p=0,001 (99,9%).

Los otros factores procesamiento elaborativo,
estudio metddico y retencion de hechos no registran
cambios significativos al 95%. Este ultimo factor,
muestra cambios significativos entre la primera y se-
gunda medicion en el grupo control, lo que se corro-
bora a través del estadistico encontrado por la prueba
de Mc - Nemar X2=8,83 con un nivel de significado
p=0,003 (99,7%).

En el Grafico 1, los significados de las variables
son: PPEBN: Procesamiento elaborativo y profundo
bajo la normal y PPESN: Procesamiento elaborativo y
profundo sobre la normal. Aqui, se observa que las con-
diciones para la adquisicion del aprendizaje significati-
vo dependen de dos de las categorias de las estrategias
de aprendizaje, se manifiestan a través de un procesa-
miento profundo y elaborativo de la informacidon que
deben ser altos al mismo tiempo. En la investigacion
solo el grupo que trabaja con ABPI muestra cambios es-
tadisticamente significativos entre la primera y segun-
da medicion, lo que se corrobora a través de la prueba
Mc-Nemar que presenta un estadistico X?= 6.67 con un

nivel de significado P=0,001 (99,99%).
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Gréfiea N.*1 |, % de aprobacidn vs condiclones para el
aprendizaje significative (x= 6,667, p=00001 |39 99])
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b) Rendimiento académico

b,) Los resultados obtenidos en la aplicacion del test de
conocimiento previos al grupo tradicional TRAD y experi-
mental (ABPI) se muestran en el Grafico 2; este instrumento
permite establecer el grado de conocimiento de los conceptos
basicos que los alumnos deben manejar para enfrentar con
éxito esta asignatura, y fue aplicado a ambos grupos de forma
simultanea antes de iniciar la intervencion.

Del Grafico 2 se observa que los alumnos no pre-
sentan diferencias estadisticamente significativas en el
rendimiento académico, lo que se corrobora a través de
las pruebas de las medias que entrega un estadistico de
X?2=0,22 con un nivel de significado p=0,6.

b,) Los resultados obtenidos por el grupo control y
experimental después de recibida una intervencion en el
aula con metodologias: tradicional expositiva y con base
en problemas ABPI, enfrentados a un mismo instrumento
de evaluacion (segunda aplicacion del test de conocimien-
tos previos), ambos grupos de forma simultanea, se mues-
tran en el Gréfico 3.

Del Grafico, se observa que existen diferencias en el
rendimiento académico a favor del grupo experimental, a
través de la prueba de la media se establece que las dife-
rencias son estadisticamente significativas X?=4,5 con un
nivel de significado p=0,03 (97%).

b,) En el Grafico 4, se muestra los resultados alcan-
zados por los grupos experimental y control después de

GRAFICO N .°2, %aprobacién vis framo por metodologl
(x=0.22, p=0,6, No significativo)

0-59 60-100

mABP/ a8 12
0O TRAD a0 20

enfrentados a una serie de instrumentos de evaluacion
(certamenes formales, examen), en el transcurso del se-
mestre.

Del Grafico, se observan diferencias estadisticamen-
te significativas a favor del grupo experimental, lo que se
corrobora por medio de la prueba de las medias que arroja
un estadistico X?=4,7 , mayor que el valor critico con un
nivel de significado de 97% (p=0,03), es decir, la metodo-
logia basada en resolucion de problemas por investigacion
influye en el rendimiento académico.

c) Valoracién propuesta metodologica

El Gréfico 5 muestra los resultados obtenidos de la
encuesta de valoracion abierta, agrupados en tres catego-
rias: SI, NO y omite. En €l se observa la valoracion hecha
por los estudiantes acerca de la propuesta metodoldgica
ABPIl y las actividades de aprendizaje realizadas en el aula
para promover la adquisicion de aprendizaje significativo,
la encuesta de valoracion es la siguiente:

P.1- Esta de acuerdo con la metodologia de aula utiliza-
da en este curso.

P.2- Con esta propuesta de aula se desarrollan las habi-
lidades para buscar, resumir, organizar, transferir y
comunicar informacion.

P.3- En alguna otra asignatura que actualmente curse se
trabaja de forma similar a Fisica.

P.4- ;Modificaria la metodologia del curso de Fisica
general I, que actualmente esta cursando?

P.5- Mi grado de satisfaccion en este curso (1 a 100) es
mayor 60.



Grafico N 73, % de aprobacion vis metodologia postest
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mulas.

De los resultados de la encuesta se deduce que la
ventaja de trabajar en equipo y en este marco colaborati-
vo proviene: de la interaccion social, del trabajo en grupo
de 4 a 5 alumnos, del valor cognitivo que tiene para cada
alumno explicar problemas o que se los expliquen y de las
actividades de aprendizaje empleadas, que implican uso
de calculo diferencial y que son comunes para los grupos,
manteniendo la atencidn centrada en la tarea académica.

Con respecto a la metodologia de aula y su influen-
cia en las siguientes categorias de las estrategias de apren-
dizaje: procesamiento profundo y elaborativo de la in-

alumnos que inicia el
curso con estas condiciones en ambos grupos es aproxi-
madamente 15%, y después de la intervencion ABPI o
TRAD, es alcanzada por un 45% en el grupo experimental
y un porcentaje mucho menor en grupo control, se recha-
za hipotesis nulidad h ;. Cabe destacar, que mas del 50%
de los alumnos no alcanza esta condicion, por otra parte,
también se ha observado que el hecho de aprobar una asig-
natura no implica alcanzar el aprendizaje significativo, se
han encontrado alumnos aprobados con caracteristicas de
aprendizaje mecanico, pero los alumnos con caracteristi-
cas para el aprendizaje significativo aprueban en un 100%
(Sanchez et al., 2008).

En relacion con la metodologia de aula y su influen-
cia en las diversas categorias de las estrategias de aprendi-
zaje, se puede inferir que las metodologias de aprendizaje
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propuestas producen cambios significativos al menos en
algun factor de las estrategias de aprendizaje (Sanchez
y Flores, 2004). El grupo que trabaja con ABPI muestra
cambios significativos en el procesamiento profundo de
la informacién el cual implica transferencia y aplicacion
de contenidos seglin prueba de Mc-Nemar, X?= 0,3 con
un nivel de significado P=0,001, [99.9%]). En cambio, la
metodologia tradicional genera un cambio significativo
en la categoria retencion, hecho que se corrobora con la
prueba de Mc-Nemar con estadistico X?= 8,8 y un nivel
de significado p=0,003 [99,7%] se rechaza h,.

Con relacion a la propuesta metodoldgica de aula
y su influencia en el rendimiento académico, se plantea
la siguiente aseveracion de conocimiento acorde con los
resultados obtenidos, del analisis estadistico de la prueba
de la mediana en la primera aplicacién del test de cono-
cimiento previos y se verifica que no existen diferencias
significativas inicialmente entre los grupos con un estadis-
tico X?= 0,2 y nivel de significado p=0,6. Después de las
intervenciones metodoldgicas ABPI y TRAD se observan
diferencias significativas a favor del grupo experimental
en el rendimiento académico semestral segun prueba de la
mediana con un estadistico X?= 4,7 y un nivel de signi-
ficado de p=0,03 [97%]. También se observan diferencias
significativas en la segunda aplicacion del test de cono-
cimiento previos con estadistico , X*= 4,5 y un nivel de
significado p=0,03, [97%].

Con respecto a la renovacion metodologica a través
del problema integrador y la secuencia de problemas aco-
tados en contenidos a resolver, se establece que el alum-
no asume la responsabilidad por aprender, juega un papel
activo en la construccion del conocimiento y se orienta
a buscar informacion e investigar para aprender. La pro-
puesta metodologica logra romper con la marcada frontera
entre teoria y practica, ya que todas las clases se transfor-
man en resolver actividades de aprendizaje en grupos de
trabajo colaborativo, logrando la interaccion social entre
alumnos, profesor y material educativo, aprendiendo el
compartiendo significado con el otro (Gowin, 1981).

Los alumnos del grupo experimental manifiestan
que se sienten motivados, conformes con los conocimien-
tos adquiridos y opinan favorablemente acerca de trabajar
con ABPI en este curso, se rechaza hipdtesis h ; Aqui se
facilitan los procesos de reconciliacion integradora y la di-
ferenciacion progresiva, evitando la fragmentacion de los
contenidos, al enfrentarse, en primer lugar, con el todo, y
luego, de forma sucesiva, con las partes (Sanchez et al.,
2005). Es decir, se realiza un abordaje de los contenidos
a partir de un problema o nociones muy generales, que
luego se van diferenciando jerarquicamente en problemas
mas acotados; los distintos contenidos adquiridos en la so-
luciéon de los problemas acotados por investigacion son
integrados y reconciliados activamente al resolver el pro-
blema integrador. ®
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La revolucion venezolana en este momento histérico
apuesta a la consolidacion de un fundamento politico y
moral de dimensiones histéricas cristalizado en la reforma
de la Constitucion.

Pero suele pasar que, por estarse forjando importantes rea-
lidades, lasesenciales pasen por debajo de la mesa. De ahi
una necesaria interrogacion: ¢dénde ha quedado la discu-
sién de los valores morales del venezolano contemporaneo?

Si de hecho existen valores morales y politicos que funda-
menten el cotidiano del venezolano, es justo preguntarse hoy
dia sobre la identidad y aplicacién de los mismos.

Pero hay que aclarar que no hablamos aqui de valores uni-
versales, metafisicos o hipotéticos. Se trata de realizar un
esfuerzo fenomenolégico y extraer de las actitudes, acciones
y modos de pensar de los venezolanos, los valores que estan
debajo de su accionar.

No cabe la menor duda que existe una preocupacion genera-
lizada sobre los modos de actuar de nuestros compatriotas,
que parecen asomar la existencia de valores individualistas
como fundamento de sus creencias, deseos y objetivos.

Es imprescindible preguntarse entonces, ;qué es un valor
individualista? Primero que todo hay que aclarar que valor
individualista no es sindénimo de valor individual. El individua-
lismo seria mas bien la dogmatizacién y perversion de

este Ultimo.

El pensador francés Alexis de Tocqueville escribia en su De-
mocracia en América, justo en los afios en que Bolivar em-
prendia la revolucién por el continente, que el individualismo
es algo mucho mas profundo, complejo y peligroso que el
egoismo. Mientras que el egoismo siempre ha existido, el
“individualismo es una expresion reciente que ha creado una
idea nueva: nuestros padres no conocian sino el egoismo’”.
Diriamos entonces con Tocqueville que el egoismo es un ras-
go natural del hombre que tiende a colocar en primer plano
el ego, es decir, el yo. Por el contrario, el individualismo es
un fenémeno y una patologia moderna que, no sélo coloca el
propio yo como centro de gravedad, sino que ademas hace
de esta actitud un valor moral. ; Qué significa ello?
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Hacer del yo un valor moral quiere decir hacerlo un impera-
tivo, elevarlo al rango de deber ser. Como lo ejemplifica el
sociologo Christopher Lasch en La cultura del narcisismo,
segun el individualismo, tu estas llamado a buscar solo

tus propios intereses; si actias pensando Unicamente en
ti, estas haciendo el bien. He aqui el origen de las teorias
de auto-superacion o de éxito empresarial — cuyas publica-
ciones inundan nuestro pais — que colocan como modelo
a seguir el “emprendedor” o “manager” exitoso que piensa
Unicamente en sus propios intereses, cueste lo que cueste
socialmente.

Figuras que, dicho sea de paso, ilustran y fundamentan el
neo-liberalismo y su instrumento primordial, el capitalismo.
El mensaje que se esconde detras de dichas posturas invita
a la felicidad, goce, bienestar y disfrute exclusivamente
desde el punto de vista individual.

Todo ello, claro esta, en franca oposicion a los valores sociales
— fundamento de toda revolucion - los cuales son vistos como
trabas o impedimentos al desenvolvimiento del propio yo.

El mundo desde esta perspectiva es visto como un campo de
batalla donde s6lo los més individualistas han de sobrevivir,
ser protagonistas y lideres. En otras palabras, aquellos que
no ahorran energias en ganarse un puesto importante y
mantenerlo, acumular el mayor capital posible en negocios,
amistades influyentes, sueldos desmedidos, favores debi-
dos, desproporcionados bienes, etc.

La pregunta surge entonces espontaneamente: ;como forjar
sinceramente y, sobre todo, empiricamente nuevos paradig-
mas sociales en Venezuela, si estos estan fundamentados
en valores individualistas?

Responder a ello nos dara luces sobre el cémo habra de
encararse, en términos de valores, la historica apuesta antes
planteada, es decir, la reforma de la Constitucion.

Tomato de Ef Nacional,
Opinion.
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